블리자드 엔터테인먼트
스타크래프트: 고스트 Q&A
Q: 
스타크래프트: 고스트란 무엇입니까? 
A: 
스타크래프트 세계관에 뿌리를 둔 콘솔용 전략 액션 게임입니다. 
Q: 
다른 콘솔용 전략 액션 게임과 차별화된 스타크래프트: 고스트만의 특징이라면 무엇이 있나요? 

A: 
스타크래프트: 고스트는 여러 모로 다른 게임과는 다릅니다. 플레이어가 정예 고스트 영웅인 노바로 플레이하게 될 고스트에는 다음과 같은 특징이 있습니다. 
다양한 정예 고스트 능력의 활용 
· 엄청난 속도 향상으로 적 앞지르기 

· 클로킹을 이용하여 은신 상태로 적진 침투 

· 차량 및 전자 장비 무력화시키기
· 일대일 대인전 및 대규모 전투 모두 가능
부대 전체의 자원 활용
· 강력한 배틀크루저와 시즈 탱크를 소환한 공격

· 스타크래프트 팬들에게 익숙한 스타크래프트 차량 유닛 조종
· 퍼디션 화염방사기, 가우스 라이플, 그리고 토렌트 샷건 등 다양한 무기
· 동맹과 함께 협동 플레이를 통한 임무 완수 
스타크래프트 세계를 3D로 경험 
· 스타크래프트 세계를 1인칭 관점에서 경험
· 마르 사라, 애쉬아락, 빅토르 5를 비롯한 여러 행성
· 전략 플레이를 위해 고안된 3D 세계 탐험
· 줄에 매달리거나 벽을 기어오르는 등 곡예에 가까운 플레이를 통해 역동적인 시야 체험
스타크래프트 전설의 새로운 장
· 수 차례 반전이 있는 스토리를 기반으로 임무 수행 

· 방대한 스타크래프트 역사 속의 중요 역할 담당
· 테란, 저그, 프로토스 유닛을 포함하여 스타크래프트 세계에 등장하는 다양한 유닛과의 전투
Q: 
스타크래프트: 고스트 개발 프로젝트에 Swingin’ Ape Studios의 인력이 합류한 이후 어떤 사항들이 새로 추가되었나요? 

A: 
Swingin’ Ape의 합류 이후 게임 엔진과 싱글 플레이어 캠페인을 다시 새롭게 만들었습니다. 하지만 주로 다음과 같은 멀티플레이어 기능을 새로 디자인하고 구현하는데 주력했습니다.
· 플레이스테이션 2(Playstation® 2), Xbox, Xbox Live에서 배틀넷(Battle.net®)을 통해 온라인 플레이를 할 수 있는 기능
· 공중의 테란 기지를 두고 두 팀의 플레이어들이 벌이는 쟁탈전인 “기지 탈환 모드”와 같은 독특한 전투 모드 
· 고스트, 마린, 파이어뱃, 그리고 경보병 등 스타크래프트 캐릭터로 멀티 플레이 가능 
Q: 
블리자드에서 왜 콘솔 분야까지 뛰어들게 되었나요? 

A: 
초창기 블리자드는 콘솔 게임에서 시작했기 때문에 항상 콘솔 분야에 관심이 있었고 스타크래프트 세계에 다시 한번 빠지고 싶은 욕심도 있었기 때문에 스타크래프트: 고스트 프로젝트를 시작한 것입니다. 이 게임의 인터페이스와 전략 액션 게임이라는 특성상 스타크래프트: 고스트의 개발은 최고의 기술과 감각을 필요로 합니다. 플레이어들은 스타크래프트의 풍부한 배경 스토리에서 더욱 확장된 컨텐츠는 물론 완벽하게 새로운 관점에서 공상 과학 세계를 탐험할 수 있을 것입니다. 
Q: 
스타크래프트: 고스트는 언제 출시되나요?

A: 
아직 정확한 출시일자는 발표되지 않았지만 개발 완료 시점은 2006년 상반기로 예상하고 있습니다. 그러나 블리자드의 모든 게임과 마찬가지로 스타크래프트: 고스트가 팬들과 개발팀의 기대에 부응하는 수준에 미칠 때까지는 출시하지 않고 개발을 계속할 것입니다.
Q:
스타크래프트: 고스트의 개발진은 누구입니까?
A:
블리자드의 콘솔 개발팀에서 맡고 있습니다. 팀원은 주로 2005년 5월 블리자드에서 인수 합병한 Swingin’ Ape Studios의 핵심 인력으로 구성되어 있습니다.
Q:
블리자드에서 Swingin’ Ape Studios를 인수한 의도는 무엇인가요?
A:
블리자드는 초창기 콘솔 개발에서 시작했으며 콘솔 플랫폼을 위한 게임을 개발하는 것은 저희의 숙원 사업이었고 스타크래프트: 고스트로 그 첫발을 내딛게 된 것입니다. 게임 개발을 향한 Swingin’ Ape 개발진의 접근 방식과 전체적인 성과에 깊은 인상을 받고 함께 일하고 싶다는 결정 하에 인수 합병을 진행하게 된 것입니다.
Q:
Swingin’ Ape Studios와의 인수 조건은 어떻게 되나요?
A:
정책상 인수 조건은 밝혀 드릴 수 없습니다.
Q:
콘솔 개발팀은 몇 명으로 구성되어 있나요?

A:
블리자드 콘솔 개발팀은 40여명의 인원으로 구성되어 있습니다. 모두 업계 최고의 실력자로서 모든 주요 플랫폼을 아울러 50개 이상의 게임의 기획 및 개발에 참여한 경력을 보유하고 있습니다. 콘솔 개발팀의 지휘는 Swingin’ Ape Studios의 사장이자 공동 설립자였던 Steve Ranck이 블리자드의 콘솔 개발 부문 부사장을 맡아 책임지고 있습니다.
Q: 
블리자드에서 다른 콘솔 게임을 개발할 계획도 있나요? 

A: 
아직 공식적으로 발표하지는 않았지만, 향후 블리자드는 계속해서 콘솔 타이틀을 개발할 의도는 있습니다.
Q:        스타크래프트: 고스트의 이용 가능 연령이 어느 정도가 될 것이라고 기대하나요?
A:        스타크래프트: 고스트는 아직 개발 중이라서 아직 등급을 확신하기는 이릅니다. 지금 당장은 스타크래프트: 고스트를 블리자드 스케일로 완성하는데 초점을 맞추고 있으며 출시 단계에 이르면 예상 등급을 가늠해 볼 수 있으리라 예상합니다.
Q: 
스타크래프트: 고스트는 어떤 플랫폼에서 플레이할 수 있나요? 
A:
Xbox™, GameCube™, Playstation® 2에서 즐길 수 있습니다.
Q: 
PC와 매킨토시 버전도 지원되나요? 
A: 
지원되지 않습니다. 스타크래프트: 고스트는 콘솔 시스템 전용으로 개발되고 있습니다. 
Q: 
현재까지 스타크래프트는 얼마나 판매되었나요? 
A: 
9백만 카피 이상이 판매되었습니다. 
Q: 
스타크래프트: 고스트가 스타크래프트 2인가요? 
A: 
아닙니다.
Q: 
그렇다면 스타크래프트 2(StarCraft® II)가 나올 수도 있나요? 나오게 된다면 언제가 될까요? 

A: 
아직 개발 여부나 출시 계획에 관한 어떤 공식적인 발표도 없었지만 향후 PC에서 스타크래프트 세계를 다시 한번 찾을 가능성은 있습니다.

